%




Comment lire un programme officiel des courses
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THE JAPAN CUP
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© Numéro de groupe @ Couleur de la toque
@ Numéro du cheval (= position au poteau)
O Nom du cheval @ Pays d’origine
@ Couleur de la robe (B bai, 2 bai foncé, SEE bai brun,
# bai brun trés foncé, Z alezan, #5 % alezan brilé,
7 gris, B blanc)
@ Sexe/Age
C=Poulain------- male 2 a 4 ans
F=Pouliche-femelle 2 a 4 ans
H=Cheval-------méle 5 ans ou plus
M=Jument------ femelle 5 ans ou plus
G=Hongre
@ Poids (kg) ©Nom du jockey
(D Année de licence de jockey par la JRA
@ Pays ou le cheval a été entrainé (P Prix gagnés
(® Performances passées
(@ Niveau des prix pour la catégorie de course
(®Prix gagnés
(OPerformances durant les trois derniéres courses (les

plus récentes a gauche)
Cercle-Turf
Carré----- Dirt
Italique------ Steeple-chase
En cas de rétrogradation, I'ordre de placement officiel
est indiqué.
(@ Derniéres performances sur turf/ terrain battu/steeple-
chase. Les trois rangées indiquent :
Turf (plat) } Les nombres indiquent la fréquence

Terrain battu (plat) — pour 1%/, 22™ et 3°™ et autres & par-
Steeple-chase tir de la gauche.

{®Nom de I'entraineur/Centre d’entrainement (Z;&=Miho,
EX=Ritto)

@Nom du propriétaire € Couleurs de la casaque

@Nom du haras. Pour les chevaux élevés a I’étranger,
I’éleveur.

¢ Pere/mére de la jument pouliniére

@Région de I'élevage @ Ancien nom (éventuel)

@Pere, meére @ Date de naissance @ (Eilleres
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Simple gagnant, Simple placé, Simple gagnant + placé, Couplé de groupe,

Couplé gagnant, Couplé ordre, Couplé placé, Trio, Trio ordre

AR /4G 0/B+ 18/ 18/ B | in e - ; 5 — ) 06083116151
JRA B MES Sy BREH— Simple gagnant et simple placé * Le montant indiqué est doublé.
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Simple gagnant 3 Couplé ordre| 3—16
3 3—16
Simple placé 16 Couplé placé 3—14
14 14—16
Couplé de groupe| 2—8 || Trio 3—14—16
Couplé gagnant | 3—16 || Trio ordre 3—16—14

Types de paris disponibles pour les nombres de partants

Deux partants : Simple gagnant uniquement

Trois partants : Simple gagnant, Couplé gagnant, Couplé ordre
Quatre partants : simple gagnant, couplé gagnant, couplé ordre, Couplé placé, Trio, Trio ordre
Cing a sept partants : Simple gagnant, Simple placé (paiement pour les 1¢ et 2éme arrivés), Couplé gagnant, Couplé ordre, Couplé placé, Trio, Trio ordre
Huit partants : Simple gagnant, Simple placé (paiement pour les 1€ au 3¢me arrivés), Couplé gagnant, Couplé ordre, Couplé placé, Trio, Trio ordre
Neuf partants ou plus : Simple gagnant, Simple placé (paiement pour les 1" au 3¢me arrivés), *Couplé de groupe, Couplé gagnant, Couplé ordre, Couplé placé,Trio, Trio ordre
* Le Couplé de groupe est disponible lorsque le nombre total de partants est neuf et plus.
Le Couplé de groupe reste également disponible en cas de non-partant, a la condition qu'’il y reste au moins un groupe avec deux ou plus partants.




types de paris

Slmple gagnant €30  Sélectionnez un cheval qui finira Premier. ([3])

Sélectionnez un cheval qui finira Premier, Deuxieme ou Troisieme. ([3],014],116])
S’il y a de cinq a sept partants déclarés, sélectionnez uniquement Premier ou Deuxieéme.

Simple Placeé ¢am)

Sélectionnez deux groupes de chevaux qui finiront Premier et Deuxiéme dans le désordre. (M2 —40R)

VERNY > YW 2 YW+ YWAAYY ¢ YW NPies)
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 1112 {1314 15 |16 17 18

La couleur de la toque du jockey est identique a celle du numéro de groupe.
Groupe N°1 -Blanc, N°2 - Noir, N°3 - Rouge, N°4 - Bleu, N°5 - Jaune, N°6 - Vert, N°7 - Orange, N°8 - Rose.

N° de groupe

cou p I é de g rou pe Couleur des toques des N° de cheval
(123E) jockeys

*#C’est un type de pari qui existe uniquement au Japon.

Sélectionnez deux chevaux par numéro de cheval qui finiront Premier et Deuxieme

COI.IpIe gagnant (FiE) dans le désordre. ([3]-[16])

Sélectionnez deux chevaux par numéro de cheval finissant Premier et Deuxi¢me,

couple place (71F) Premier et Troisieéme ou Deuxieme et Troisieme. ([3]—[16], [3]—[14], 14 —[16])

Tri s Sélectionnez trois chevaux par numéro de cheval qui finiront Premier,
ro (3:2#%) Deuxiéme et Troisiéme dans le désordre. ([3]—[14] —[16])

Sélectionnez deux chevaux par numéro de cheval qui finiront Premier et Deuxieme

couple Ordre () dans ’ordre. ([3]Premier —[16| Deuxiéme)

Sélectionnez trois chevaux par numéro de cheval qui finiront Premier, Deuxi¢me

Trlo Ord re (&%) et Troisieme dans I’ordre. ([3]Premier — [16] Deuxiéme — [14 Troisiéme)




Simple gagnant, Simple placé, Simple gagnant + placeé (Bif5 - &5 - B E%)

@Exemple : Jouer les chevaux [3],(8],[16 en Simple gagnant
a la 10éme course de I’Hippodrome de Tokyo

Cochez ici pour jouer a la course

@Pour des paris Simple placé  @Pour des paris Simple gagnant + placé

Cochez le type de pari dans cette section.

Cocher "B (Simple gagnant)".

©

@Paris Simple gagnant
20075F3E14EI WIN @UZM

F44500,
[8]KU=LYp==-

proposée le jour précédent. #2100
- . TS 22 4P T #140 @1) % -7*’”*/”
Cochez I'hippodrome Cochez le numéro E SR AmEE ',f é § At~ o #45#100,
sur |6th8| la course de la course. I nn ' N U U 00l - 1I]10U]él12%3%ﬂ 50355%327’?4%%
aura lieu. U u U U Ul :
@Paris S|mple place
JRA BADREES ,_g@m EBERRMATEET. FREECEDET, 200753048 RIS Ioaon L
BETTING CARD HE o #%] 000w
L] VEERD_ | von [BlE-n
l < [H] B8R E [ 3 % ,‘2 I ?}@EE 5 - (22700
> N g 3 i 14|7 KRAV#=5
"i”? g B ﬁ% 300
b/ 8/ 5L ‘ — G
5 T S ‘
— SE8 /SR E 37 ) gHZﬁ IISEIUZ[IOUU%{I-JB] mzuuaagh%%a 7nasﬁ723g' ?1?1:%
178 - 1885 o @i J(bi)
'»;.;. 56789/1234567809|1 > (30 20 10 ' E ; E % @Paris Simple gagnant + placé
T4 7
0111213141516171810 1112131413 4321:0000 Sk T
30 20 10 FH (31517
Z2|¥ ¥ X 1zzRE | #502500m
| “ : ] ‘\ \‘ [
0 314151617 4 3 ' 1:0..0 . U 548, (GI) W 4#A500m
PR P S ~ R BB 2125001
Cochez le 56789 1001057 TEE | AT It Xirent 10000
numéro du M—— R PR ',‘
cheval. 12131415161718 | |4 3 2 ' “ U ' - eMuItipIiez le nombre par une
o s A S e g A DT g § unité pour indiquer le montant
| 12345678908 75:' 3456789 0005 azaEl® || gworepm
o e SR P :
2 151 17 & e S S e Y . " Ma a 3 nen nkn Exemple : 500 Yens
IJio 111213141515 1712 IOARIIAISIGZIBIOTIRISIAISENZI8 |4 5 2 1 | | (| || Eemelesovens
IlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII Y¢Exemple : 700 Yens

o Un numéro de cheval par rangée.

*Voir page 2 pour la traduction en frangais de cette carte cochée.

Cochez ici pour annuler le pari. |

— 2et5et ®M (100 Yens)
YeExemple : 100 Yens
— 1 et &M (100 Yens)



Couplé gagnant, Coupleé placé (5:&-7 1K)
@®Exemple : Jouer [3|—[8],[3]—[16],[8]—[16], [1]—[3] en Couplé gagnant

5 eme A I’Hi
ala10 course al Hlpp°drome de Tokyo Cochez le type de pari dans cette section. @Paris Couple gagnant
Cochez ici pour jouer & la course Cocher "F5E" (Couplé placg). T 18]-1000,
proposée le jour précédent. @Pour des paris Couplé gagnant placé X
B ¥ 7 Fn 5 033
Cochez I’hippodrome sur lequel @ Cochez le numéro de la course. P 3( E g
la course aura lieu. 0 oM ‘ ' 00
U U=l U U [ 1;;/_1—_._ i
> 3 6151 5 A 25‘13‘ llEDEIIUOI]mJﬂEB 1;0024025005550%9}522%\%70
JRA BEPRIRES e s AT R e ) R Lallah
BEITING CARD Ba/D /3iE S/ 3EE @Paris Couplé placé
s -
= 2881 o EEEew.
U U U l/E"—X Elo. ***2[][]}11
= % @ [B1-16] <400,
i1 %148, D

3 l@ ***6[Iﬂw

wul A8 AAK2204 * 200
55278 0600000000114 107&140178607 8[10975 15399
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Multipliez le nombre par une

3 10 5 E unité pour indiquer le montant de
= i votre pari.
U il Y<Exemple : 1,000Yens

o 5 I — 1 et FH(1,000Yens)

YeExemple : 200 Yens

— 2 et B (100Yens)
YeExemple : 600 Yens
| — 1et5 et &M (100Yens)

—| Cochez ici pour annuler le pari.

= B

- B B

-

m —\I\G :J\"Q

mmlhy> <> N

-l a» -

e T e» 70 e 35

Cochez le numéro 0
du cheval.

*Voir page 2 pour la traduction en frangais de cette carte cochée. n



Couplé ordre (B&)

@®Exemple : Jouer [3]—[16], [3]—[1] en Couplé ordre a la 10éme course de I’Hippodrome

de Tokyo

Cochez ici pour jouer a la
course proposée le jour
précédent.

Cochez I'hippodrome
sur lequel la course
aura lieu.

Cochez le numéro
de la course.

Cochez le type de pari dans
cette section. Cocher "FE&"
(Couplé ordre ).

JRA HEPREES
BETTING CARD

BB/ BB By < (98 mwemRmpcasy. semsiaos. )

= Bl

0 Cochez">>"(Dans les deux or-
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dres) vous permet de parier sur les
deux placements [3]Pp[T] et [T]P[3]
en méme temps. Les numéros
sont reliés par des fleches a double
sens ("4qp") et le terme "F" (dans
les deux sens) apparait devant le
montant du pari. *">35" (dans les
deux ordres) n’est disponible que pour
le couplé ordre.
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Cochez le numéro 0
du cheval.

*Voir page 2 pour la traduction en francais de cette carte cochée.

| Cochez ici pour annuler le pari. |

Multipliez le nombre par une
unité pour indiquer le montant
de votre pari.
YeExemple : 200 Yens

— 2 et B (100 Yens)
YeExemple : 500 Yens

— 5 et B (100 Yens)
YeExemple : 1,500Yens

— 10 et 5 et §M (100 Yens)



Trio (3:%18)

@Exemple : Jouer [1]—[3]—[16], [3]—[14—[16] en Trio a la 10éme course de I’Hippodrome de Tokyo

o LY w
o P—— 2007:3m4H
Cochez ici pour jouer a la Cochez I’hippodrome Cochez le numéro G,Cochez le type de pari R '@'%ﬂﬂn
course proposee le jour sur lequel la course de la course. dans cette section. Cocher v—z JRA
précedent. aura lieu. "3iEE" (Trio). ) w2500,
o &N
ggﬂ%ggfb*ﬂﬁﬁ /BB /B A B/ R B K s SR EEREA SR T, XS BBHEICHDET, %7 }@t_(G” RREBR A
: = 5 < E i i tdlnton
ﬁﬁ* T 54 mgsEps o33l
i ns MILEEEE LS §
. I I
=
LT
5|0 010§ 5 F @l
= oo H ; HL—@ Multipliez le nombre par une
4 2 1:0 0 810 unité pour indiquer le montant
s de votre pari.
g 21D | g5 B E I scExemple : 500 Yens
la 3 2 1: 0 ' 0 — 5 et &M (100 Yens)
e S YcExemple : 1,000 Yens
51130 20 10 5 x| — 1 et F (1,000 Yens)
Pl E E E % YeExemple : 1,500Yens
810114 3 2 1:) ) 0]0 — 10 et 5 et &M (100 Yens)
30 20 10 5
£ R I N | |
s 3 2 i:() | 0 H—|—4|Cochezici pour annuler le pari.
| O |

Cochezle num- e

éro du cheval.

*Voir page 2 pour la traduction en francais de cette carte cochée. E



Trio ordre (3 H)

@Exemple : Jouer [3]—[16—[1],[3]—[16/—[14] en Trio ordre a la 10¢™e course de I’Hippodrome de Tokyo

Cochez I'hippodrome
sur lequel la course
aura lieu.

Cochez ici pour jouer a la
course proposée le jour
précédent.

Cochez le numéro
de la course.

(Trio ordre ).

Cochez le type de pari dans
cette section. Cocher" 3i&Es"

JRA BABRGES

BETTING CARD

AL U Yy At | PP
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n *Voir page 2 pour la traduction en francais de cette carte cochée.

0 Cochez le numéro du cheval.

6 Multipliez le nombre par une
unité pour indiquer le montant
de votre pari.
YeExemple : 200 Yens

— 2 et B (100 Yens)
YeExemple : 100 Yens

— 1 et B (100 Yens)
YeExemple : 1,500 Yens

— 10 et 5 et BM (100 Yens)

—| Cochez ici pour annuler le pari.




Couple de groupe (#::#)

@Exemple : Jouer [2]—[3],[2]—[6],[2]—[7],[2]—[8] en Couplé de groupe a la 10¢me course de I’Hippodrome de Tokyo

Cochez ici pour jouer a la Cochez I'hippodrome Cochez le numéro 9 Cochez Ie_type de pari dgns 200753008
course proposée le jour sur lequel la course de la course. cette section. Cocher "##&" R
précédent aura lieu. (Couplé de groupe). [ 10 |3
: Elaz mgﬂm
m%% :
JRA BARREES £74H (GI)
BETTING CARD K St -2
RA B3 *1004 * IUOOH
5 H278 DEDI]IIIDEIHIJUAE lllﬂﬂll4£|753271 EIJ] HB?SI 141170
05858
PO A % ®Multlpllez le nombre par une
29:00 00 unité pour indiquer le montant
h B de votre pari.
19 2 E E E % l YeExemple : 300 Yens
2900 — 3 et &M (100 Yens)
> S f’ = ﬂ U ' U YeExemple : 200 Yens
‘ B789 |0 01057 F gz | — 2 et &M (100 Yens)
4 = ol S s i YeExemple : 1,500 Yens
Bila38i:00 M0 — 10 et 5 et &M (100 Yens)
i 3456789 |3 7010 5 E
!  AESESICER IR _ _
| 12131815161718 | [ 4 3 gii) 00 )—|——| Cochez ici pour annuler le pari.
[ | BB BN ENEE E B BB N DEE B

9 Cochez le numéro de groupe.

*\Voir page 2 pour la traduction en francais de cette carte cochée.



JRA BEPRGEES

|Formations Multiples

Bracket Quin. / Quinella / Exacta / Quin.Place / Trio / Trifecta

B/ i/ B E /7 4 R/3EH/ 3 EH | BEH—K

Formations Multiples

FORMATION BETTING CARD , o >
(Vouspouvezachelerdes paris soit dans (Combinaison) soit dans [Formations Mulﬁples],maispasdanslesdeu@@v( estau reclo) (Couplé de groupe, Couplé gagnant, Couplé ordre,
I Lertsialiavance H Numéro de groupe/Numéro de cheval qm» am Couplé placé, Trio, Trio ordre)
- Bs (40 %0 1o £: 3 = e
Hippodromes = 12345678 5. 858 | 8
E. Esg B = T TE XX | %
g2 E:s: B 9 10111213121516T° 3
§ 327 |[BEH | 2000BAGHEY 100010
5 E83 G A Ao oa = ; i il
| 00 0010 h £24) 12345678 Sg  @Comment fonctionne Multiple Formation |
e £ S sE R 2 70T s= Trios acceptés
s 8 £ 38 B N, N N -
:U%ﬁ ﬁ:[]éﬁ 3 9101112131415161718 | | :ﬂ\ 1-2-4
]
: £, gme SE)-Y-- 1-3-4
12345678 33| T 2QX P,
s i E
S B o B o o o o o éme @
a A o a o o -
123456 9 1011 2131815161718 | =
789101112 @ Cochez autant que fois que vous le désirez dans chaque section.
e @ Les combinaisons se superposant seront comptées comme une seule combinaison.
I Type de paris @ Cochez au moins une fois dans les sections "1¢™ et "2é™e" pour Couplé de groupe, Couplé gagnant, I
3 £f % 2 Couplé ordre et Couplé placé et dans toutes les sections pour Trio et Trio ordre.
I %}‘g’ 82 = s @ Dans Couplé de groupe, cochez le méme numéro de groupe pour "1¢™" et "2éme" pour parier sur deux I
I 38853 83 EE chevaux dans le méme groupe. I
o — Bracket Quin. / Quinella / Exacta / Quin.Place / Trio / Trifecta
L 1iaRnnnnpny sppnpennl ;mg‘;m?zﬂfkﬁ Combinaison) [#m/m:/ &/ 71 /38 388 ] BEH—F
! (Vuus pouvez acheter des paris soit dans (Combinaison) soit dans| Formations Multiples|, mais pas dans les deux)@(\ Formations Multiples [est au rmo)
= = I H @ Cochez autant de fois que vous le désirez. I
Comblnalson T isez le tableau ci-dessous pour vérifier le nombre de combinaisons.
(Couple de groupe, 00uple gagnant, 00uple ordre, = pp =g .conle de roupen |ut pas s pnsur deux evudans le méme groupe.
P e <y Sg £ g% [ unite JlAni]
Couplé placé, Trio, Trio ordre) $% 23E e e v
T 774G 12345678 302010 5 588 ¢
pi0 0010 ST T sss B
g5 258 9101112131415161718 4 3 2 9:0001 70
2 £ 322 ZIVUN LIS/ IS F o £ 3
e 2=
U U U U U @ Tableau des combinaisons Box (pour chaque type de pari)
'Nnmbreﬂ‘ecuches‘f 2 3 4 5 6 7 8 9 10
(LD T [ 3 [ 6 [10] 15[ 21 |28 36|45
123456 Couplé ordre 2 6 12 | 20 | 30 | 42 | 56 | 72 | 90
e Trio 1 4 10 | 20 | 35 | 56 | 84 [ 120
7 8 9101112 Trio ordre 6 | 24 | 60 | 120 ] 210|336 | 504 | 720
3 - 11 12 13 14 15 16 17 18
_ ‘Nnmbren‘ecuches‘ g
| QLTS 55 | 66 | 78 | o1 [io5[iz0 36 53] |
I Eg%é% f_:. g Couplé ordre 110 | 132 [ 156 | 182 | 210 | 240 | 272 | 306 I
s229 g E 22 Trio 165 | 220 | 286 | 364 | 455 | 560 | 680 | 816
I uﬂmuﬂuﬁ ‘U’ ﬁ ﬁ Trio ordre 990 [1320[ 1716|2184 | 2730 3360 | 4080 | 4896 I
I IAnnREnonnNnN NOERNNONRNNONRNEER B OB N N HOONOD N




Formations Multiples (7x—x—%32)

@®Exemple : Jouer les chevaux [3]et[15 en 1ér place, [3][8]et [16] en 2¢me place et les chevaux

[4][14] et [16] en 32me place en Trio ordre a la 10é™e course de ’Hippodrome de Tokyo

Cochez ici pour jouer a —o @ Cochez le cheval qui vous viendra en 1¢r place d’aprés vous dans la 1¢r rang-
la course proposee le Cochez Phippodrome ée, celui qui viendra en 2éme place dans la 2¢éme rangée et celui qui viendra en
jour précedent. sur lequel la course 3¢me place dans la 3¢me rangée. (Vous pouvez cocher autant de chevaux que
Cochez le numéro de la aura lieu. vous le désirez). Si vous désire"z parier“ sur tous les chevaux, n’indiquez pas ﬁ% }@E (GI) &
& i 3 inai —t- = %#l#%#%100m
JRA BFPREES —_— 3k~ e 4 : o 3 Sy
FORMATION BETTING CAHD A=A Y| (E/RE/RE/ D1 /] RRA— —-6 Multipliez le nombre par une unité

@Ry o272 =*=Y /| EESHAELIBATEEEA.) Gr(Ry F DIFETDIEBDFT .

| !
. i3 |2 05
| R {4 3 2 0
ITIR ER®
LJK!_Z Q,g‘ | %/E % @TA—A—Y3aVDAA—Y
I\
kil | “ :
10 000 ;
= 3
L—2ES 8 f

OZM. ARTHY—ITEET,

i OEET HHA LI 1AL LTHBELET. |
e OB FiE-F&- T4 RIE[ 178 1B &2 - 25RE |OMIc . 3. SEslE S

||| PRmo s TOMWIZ 1 HELET—2 LT AL,

| ﬁfﬂé '.J**Uﬂ'i | OETI K- 1WA [28-2WECALAEEY— -7 3£, YOBEMATE ST, |

I TETTT TR NN NN ERERERNEN N N B B N EONENRRE®

Cochez le type de pari dans cette section.
Cocher "3iE&" (Trio ordre).
skFormations Multiples peut également étre utilisée avec Couplé de groupe, Couplé gagnant, Couplé ordre, Couplé placé et Trio.
*kLa carte Formations Multiples n’est pas applicable pour les paris Simple gagnant, Simple placé ou les paris d’encouragement.

o Utilisez uniquement un co6té de cette carte de pari. |

pour indiquer le montant de votre pari.
YeExemple : 100 Yens

— 1 et B (100 Yens)
YeExemple : 1,000 Yens

— 1 et FM (1,000 Yens)
YeExemple : 1.500 Yens

— 10 et 5 et &M (100 Yens)

—| Cochez ici pour annuler le pari. |

qer 2¢tme 3éme

OLes combinaisons de chevaux dans
la méme ligne verticale ne sont pas
incluses, par ex. ©»®, O» O, O» D,
O» O, > D, Superposition considérée
comme une seule combinaison.

*Voir page 11 pour la traduction en francais de cette carte cochée.



Combinaison (£v 7 X)

@ Exemple : Jouer les chevaux [3],(4],[8],[14 et [16 en Trio ordre Combinaison a la 10éme course
de PHippodrome de Tokyo

Cochez I’hippodrome sur lequel @ Multipliez le nombre par une unité pour indiquer le
la course aura lieu. montant de votre pari.
Cochez ici pour jouer a Cochez les numéros de chevaux | Y<Exemple: 100 Yens — 1 et B (100 Yens)
la course proposée le Q(numéros de groupe) que vous désir- yeExemple : 1,000 Yens — 1 et T (1,000yens)
jour précédent. ez associer. (Vous pouvez cocher au- YcExemple : 1,500 Yens —10 et 5 et HF(100yens)
tant de chevaux que vous voulez.)
5 B.Quinella / Quinella / Exacta / Q.Place / T}io / Trifecta BT R
<L il R O R) [1e/ma/mes/ 01 K/38ik/3:88)] #mn— K
Ry 5[ T2—X=y 3 /| EE5hRALDEACEEEN.) (Tz=X—Y3 V[ DcHEbET.)
| | OANTEHY—ITEET,
@S EHIETORTTHERLEEL,
OREDYVOHFESFNEBA.
. % L
mE 8 AL 12085678 D05 sFa| B el S
I W B ,FE R W e U s R AAEHA H I 5H278 usnulnnﬁl?zjél‘i;ﬁsu%%%sﬁ;eg Pl%
08 0010 oonn3gseze [ 4 3 2 0 (00 8
B8 3iE
ﬂ I N H N .Tﬁ‘)ﬁx%ﬁﬁﬁik(i‘_ﬁﬁﬂfﬁ s
— : : X—o8—~ SRS
BEEE O] 1 | 3
3 s ~ Lt 2 6
% ggg ; | Cochez ici pour annuler le pari.
I 7 » -5 DR |
m Wﬁ'%‘ig'f E ]51% ]8362 Utilisez le tableau pour confirmer —
" " 258 3@E 165 1330 | le nombre de combinaisons.
wEE cEe 3@ 990 | 1320 Ce pari colte 100 Yens x 60 com-
ﬂ U U U U ' binaisons = 6,000 Yens

QCochez le numéro de la course. Cochez le type de pari dans cette section.

Cocher "3ig" (Trio ordre). o Utilisez uniqguement un coté de cette carte de pari.

*Voir page 11 pour la traduction en frangais de cette carte cochée.




- - SEE S Exacta / Trifecta
c h am p tota I oure d u It {Nﬁﬁ;&fﬁlﬁéiﬁﬁ C h am p [Eai/3ER] B=EH—FK (ﬁcnuplé de groupe, Couplé gagnant, Couplé placé et Trio sont au verso)

(coup|e ordre, TI’IO ordre) Vente & I'avance, = _ Hlppdrme i o = Numéro de la course Type de paris,
e o £ E® 2 € 5 = e
| £$g8% S5z &% § [t ot I
2 e TSE ZE 28 2 3 = S Sw 3
W S0 S8
S 28 88
352 5=
8 CoSe
O ~T ad
@ Cochez votre favori (cheval de base) dans une section pour "Couplé ordre" et "Trio ordre 1 favori".
Cochez votre favori dans deux sections pour "Trio ordre 2 chevaux de base".

Numéro de cheval en 1% place ll Numéro de cheval en 2¢™ place J{ Numéro de cheval en 3¢™ place - "
Si vous cochez (Multi),

gw vous gagnez méme si les positions &
=8 Varrivée du (des) cheval(s) de base et
I gg de I'associé sont inversées. *Le nom-
o5 bre de combinaisons augmentera,
< Vérifiez avec le tableau ci-dessous.
Montant par pari [ Unité J
2 toutes les ,§_~ % 8 E §
8 combinaisons ¥ 5 2 g
g
I Nombre d'associés| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 [10[11 (12 [13 |14 [15 |16 |17 I
I £ |1 cheval de base 2 6 [ 122030 |42 |56 |72 |90 [110[132|156(182|210/240|272 I
= (1 cheval de base Mult 6 [18 [ 36 |60 [ 90 [126(168(216(270(330|396 (468|546 (630(720|816
I & [2chevauxdebaseuti| 6 | 12 [ 18 [24 [ 30 [ 36 [42 [48 [54 [60 [66 [ 72 [ 78 [ 84 [ 90 | 96 I
B.Quinella / Quinella / Q.Place / Trio
JRA BADREES e —n  EE NN NN NN EEEEEEEEEE
SNEREL T (Champ) /w1 k/3mm) smn—r

(Vous pouvez uniquement cocher sur un coté de la carte Champ (Roulette). )

[ [Vt  avance}

( Cochez uniquement un Cheval de base (cochez deux pour "Trio 2 chevaux de hase").)

ppudrome e 2 numéro de groupe / numéro de cheval Amount per bet [ Unité ] ) Champ to:tal ou redl:"t ) .
LR P €= (Couplé de groupe, Couplé gagnant, Couplé placé, Trio)
= EZ»n E% " ¥ E&

E osgs &% -
28 &5 % ]
;; E f=> 5 = :g .g*é Vnuspouvezl’:ogheraplantde'cpmrepanies

2 28 | quevous le désirez. Si vous désirez tous les
I a chevaux, cochez "Toutes les combinaisons". I

Numéro de la course

io 1 Cheval de base Champ) (Trio 2 Chevaux de base Champ
é i . Cheval Ch
Couplé ordre, Trio ordre sont au verso ] 90 2@
L >
@Trio 1 Cheval de base Tableau des combinaisons Champ & —© ®®®®

<
S
@

o

[ 3] 6]10[15]21[28]|36[45]|55]66|78]91[105[120[136

s -
Couplé de @
groupe

2[3[a[5[6[7[8]9tof11[12]13]14]15]16[17 |
1[3]6 [ I
|




Champ total ou réduit (Couplé de groupe, Couplé gagnant, Couplé placé, Trio) (ﬁ#ﬁth“b)

@Exemple : Jouer les chevaux [1],(4],[8],[14] et [16) en Couplé gagnant a la 10éme course
de PHippodrome de Tokyo en mettant le cheval [3] comme cheval de base.

EElv—x )
Cochez ici pour jouer a la course Utilisez uniquement un coté de cette carte de pari. | b ;74@ il
proposée le jour précédent. 6

o 48 4 4100m

5)32 7 [l usnn\nnmﬁiﬁﬁn*sﬁ?sﬁeﬁﬁ%%

JRA BAGREES % - B.Quinella / Quinella / Q.Place / Trio ) " —
AR BB L) (e/mm/o4 /38 wmn—r Cochez uniquement un numéro de cheval (numéro
ETTIN ) o g
e | T FTTER &:ssb\kﬁbb\mktﬁiﬁm I ?Ceth;ug:)bS;);r votre favori dans la section "#f

i [1R]0% ([SEEME ] I—HLTLEE . )

Cochez les numéros de chevaux (numéros de grou-

o Cochez

Phippodrome sur pe) que vous désirez associer dans la section "48F"
lequel la course ] 0 20 10 2 : (Assome)l(r] importe quel numéro).
aura lieu , 161718 4 3 2 | | 81— Sivous désirez tous les chevaux, sauf le banker, co-
: - chez la case "£3@bD" (toutes les combinaisons).
9 ] 78 2 (EFRAmCEY—oTERT.
v , b |REHLOESIE. SEOMCT— Multipliez le nombre par une unité pour indi-
Cochez le num- | 25N O I quer le montant de votre pari.

éro de la course. SFTHEERD YeExemple : 100Yens

BE . 3EREE ] I'ED?'Q'G] ,) [ (1)0 @ — 1 et HM(100Yens)
- o ; oo YcExemple : 1,000 Yens
© 3:8iH | D LS R @, @'ﬁ? P®O® — 1 et ¥ (1,000Yens)

I
BEI—8 YeExemple : 1,500 Yens
25 | 3/ | 4 | 5 | 6% | 74 | B | O IOﬁllﬂla)ﬁTS)ﬁMﬁlsﬂle»ﬁWﬁ | —10 et 5 et HMA (100Yens)
|

Cochez le type de
pari dans cette
section. Cocher
"E5&E" (Couplé
gagnant).

1/3|6|10]15|21(28|36[45 |55 |66 |78 |91 [105/120{136

[ . -
IR R RN NREORRRREOREORRORNERORNERN ROEEDDR lCOCheZ'C'pOUfannU|er|eparl.‘

Trio "1 cheval de base" Cochez uniquement un numéro de cheval pourvo-  Trio "2 chevaux de hase"  Cochez deux numéros de chevaux que vous désirez
Champ

utiliser comme bankers dans la section "&" (Cheval
de base). —I_
Cochez "% 158"

A Cochez"##288" 4
(1 chevel de base). I_ : (2 chevaux de base). |- — .

Cochez les numéros de chevaux que vous désirez associer dans @@ Cochez les numéros de chevaux que vous désirez associer
O la section "#83F" (Associé) (cochez plus de deux numéros). dans la section "#83F" (Associé) (n’'importe quel nombre).
2/ Ne cochez pas le méme numéro pour le chevel de base et les associés. Ne cochez pas le méme numéro pour le chevel de base et I'associé.
*\Voir page 14 pour la traduction en frangais de cette carte cochée.

tre favori dans la section "&4" (Chevel de base). Champ

4
-

-

- e
iy




Champ total ou réduit (Couplé ordre, Trio ordre) (EB £ AHL)

@Exemple : Jouer les chevaux [1],(8],[14] et (16 en Trio ordre "1cheval de base" dans la 10¢éme course

de PHippodrome de Tokyo en mettant le cheval [3] comme cheval de base.

Cochez I'hippodrome sur lequel la course aura lieu. "

Q Cochez le numéro de la course.

Utilisez uniquement un coté

T . N a Exacta | Trifecta A
Cochez ici pour jouer a la Jramreause  mEHAHNL | (meams smn—f L e T de cette carte de pari.
course proposée le jour préc- = 2]
édent. ]| L34 g A i E [z |
i E'E;* WE| ! - o Cocher "#4188" (cheval de
] 9PN 8o & base).
G (@THE] - [3BEH 1T ORIF1 DOMIC. [SBEmH2M] OME2ZOOMICI T OV —ILTIRE,) ]
Cochez uniquement un numéro L (5 ; 2% (B#) R 3% () : SR o
de cheval pour votre favori dans 20 i : : 678 9| Multipliez le nombre par une
une des sections "1er", "2éme" gt (L : o : . LR B I unité pour indiquer le montant
"3eme" (cheval de base). . L L T (2. de votre pari.
Cochez les numéros de chevaux —————s—oI, [ 8% (5#) ] 1 EHEDOEH & YeExemple : 100Yens
que vous désirez associer dans  NCITEEY $o & ] I B — 1 et B (100Yens)
la section"#8FE" (Associé). . k o z ;g YcExemple : 1,000Yens
i : F (28] | . ~ iy — 1 et FM (1,000 Yens)
200%*3"‘45 T3 [ 2@ [ Bm | 4m | 55 [ 6/ | 72 | B | O [10m[1 1m[12m]13m [ 14m] 1w 161 7/ YcExemple : 1,500Yens
5] 2 | 6 |12 |20 30 |42 |66 | 72 [ 90 [110[132[166]182|d10[240]272
= I 6 |18 [B6 | 60 | 90 [126|168|216 /270|330 |396 |468 |546 |§30 (720|816 I —10et5et EH (1 OOYenS)
I 6 |12 /18 P4 {30 |36 |42 ({48 |54 |60 66 |72 |78 [84 | $0 | 96 I C
ochez ici pour annuler le pari. |
SRR RN RENRNEEN RN RRRERNNNNRRENRNTN P P
Cochez "Multi" pour jouer avec les placements d’un (de) cheval (aux) de base et des associés inversés. |

Confirmez ici le nombre de combinaisons.

Cochez uniquement un des numéros de chevaux

coume ordre pour vos chevaux de base dans la section "1e™ ou

H n
Trio ordre "2 chevaux Cochez deux numéros de chevaux pour vos che-

n .
de base" Champ vaux de base un de chaque dans deux sections. noemen
*té’;’:‘t"lee Q}%’;:Ienﬂr;?ércﬁggna‘z’f& ':l;chee"al numéro 3 en 1¢° L’exemple montre une Champ avec le cheval numéro 3 en 1 place.
w12 | Cochez'syomE" | Gochez "B ;
I (2 chevaux de base). " - {1k ' £ o¥ e K (Couplé ordre) " f
Cochez les numéros de chevaux : Cochez les numéros de chevaux |—
que vous désirez associer dans la —__1 5 que vous désirez associer dans la_| [
section "#8F" (Contreparties) ) el 5 i BA section "#83F" (Associé) (n'importe | T #1234 5 L
(n'importe quel nombre). 4 DR SEIC ! ! quel nombre). d ki (251 ! !

*Voir page 14 pour la traduction en francais de cette carte cochée.



Vous pouvez facilement acheter vos paris avec les distributeurs automatiques.

Introduisez uniquement votre argent et votre carte correctement.

Mais vérifiez tout d’abord que votre Y ClLes paris sontarrétés Les gains sont également

carte est bien cochée correctement. : ; ok deux minutes avant  gaill :
| Pheure de départ. faciles a obtenir avec les

distributeurs automatiques.
Introduisez uniquement vos tickets
de pari gagnants dans la fente.
Vos gains seront délivrés automati-
quement.

Si les coches de la carte ne
sont pas nettes (si les coches
vont dans les sections voisi-
nes ou dans celles qui sont
encerclées), les distributeurs
ne peuvent pas les lire. Des
stylos lumineux et les stylos
a base d’huile qui marquent
sur le verso peuvent égale-
ment provoquer des erreurs.

e o ci,| Monnaie (piéces) Introduisez tout d’abord I'argent.
Monnaie (billets) .

e S 1Mz

RERREZHOR.
I=on-Fiz20H#T
HRES0HET
EEHTHATERT

10BEN cdnesnsr

Prenez votre carte de pari et votre

Ecran ) i monnaie.
aﬂicheurJ -

B — KEARSH
JRA MMIERLTTFEV

Les tickets gagnants
sont valables pendant
60 jours.
Introduisez les billets ici. -
Introduisez les

Introduisez les pieces ici. cartes de pari ici

R BRecszonuTEn




